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ENGLISH

GAME USER GUIDE/MANUAL:

Below are separate user manuals for Maze Game, Puzzle Game, and four other games (Memory Coding, Word
Puzzle, Matching, and Word Search/Sorting).

1. Maze Game User Manual

Game Objective: The player must guide an environmentally themed character or object (e.g., a student,
recycling truck, or cleaning worker) through a complex maze to the exit point or target (recycling bin, school,
clean park, etc.).

How to Play (Controls):

Computer: Use the arrow keys (Right, Left, Up, Down) to move the character and place the corresponding
waste in the appropriate bin. Remember to refresh the page after each successful action!

Mobile/Tablet: Swipe your finger across the screen in the direction you want to move, or use the virtual arrow
keys if available.

Rules and Tips:
Try to navigate through the maze without hitting the walls.
Beware of obstacles on the path (piles of trash, clouds of pollution, etc.); these can block your way.

Finding the shortest path and reaching the goal in the fastest time usually earns you a higher score.

2. Puzzle Game Instructions

Game Objective: To complete a hidden picture related to the environment (such as a nature landscape, a clean
schoolyard, or a recycling symbol) by placing the scattered pieces in their correct places.

How to Play (Controls):

Drag and Drop: Use your mouse or finger to hold the pieces and drag them to the correct location on the main
board.

Piece Assembly: When the correct pieces are placed side-by-side, they usually lock together automatically.
Rules and Tips:

First, create your frame by finding the corner and edge pieces.

Separating the pieces by color groups will make your job easier.

When the picture is complete, a message or image related to the environment will appear.

3. Memory Game User Guide



Game Objective: To find matching pairs of images among the face-down cards. The cards usually feature types
of waste, nature images, or environmental symbols.

How to Play:

Click on any two of the face-down cards on the screen to flip them over.

If the images are the same, the cards remain face up.

If the images are different, the cards are closed again, and you need to remember their locations.
Tips:

Focus and remember the location of the revealed cards.

Try to find all the pairs with the fewest moves possible.

4. Word Search (Word Hunt/Puzzle) User Guide

Game Objective: To find and mark environmentally related words (e.g., Recycling, Climate, Nature, Waste,
Water) hidden within a table of scrambled letters.

How to Play:

Search for the words given in the list below within the table.

When you find a word, select it by tracing it from the first letter to the last with your mouse (or finger).
Words may be hidden horizontally, vertically, or diagonally.

Tips:

Instead of going through the list in order, focus on the words that catch your eye in the table.

You can find words faster by scanning rare letters (like J, V, Z).

5. Matching/Sorting Game User Guide

Game Objective: To match the given objects with the correct categories. It is usually based on throwing waste
into the correct recycling bins (Paper, Plastic, Glass, Metal).

How to Play:

Hold the waste object that appears on the screen (e.g., a plastic bottle).

Drag and drop it onto the appropriate recycling bin at the bottom.

Rules:

Waste thrown into the wrong bin may result in loss of points or bounces back.

The goal is to clean the environment by correctly sorting all waste.

NORSK

BRUKERVEJLEDNING/MANUAL FOR SPILLET:



Nedenfor finner du separate brukermanualer for labyrintspillet, puslespillet og fire andre spill (minnekoding,
ordpuslespill, matching og ordsgk/sortering).

1. Brukermanual for labyrintspillet

Spillmal: Spilleren ma lede en miljgtemafigur eller et objekt (f.eks. en elev, en gjenvinningsbil eller en
rengjgringsarbeider) giennom en kompleks labyrint til utgangspunktet eller malet (gjenvinningsbgtte, skole,
ren park osv.).

Slik spiller du (kontroller):

Datamaskin: Bruk piltastene (hgyre, venstre, opp, ned) for a flytte figuren og plassere det tilsvarende avfallet i
riktig beholder. Husk a oppdatere siden etter hver vellykkede handling!

Mobil/nettbrett: Sveip fingeren over skjermen i den retningen du vil bevege deg, eller bruk de virtuelle
piltastene hvis tilgjengelig.

Regler og tips:
Prgv a navigere gjennom labyrinten uten a treffe veggene.

Var oppmerksom pa hindringer pa stien (hauger med s@ppel, forurensningsskyer osv.); disse kan blokkere
veien din.

A finne den korteste veien og nd malet pa raskest tid gir deg vanligvis en hgyere poengsum.

2. Instruksjoner for puslespill

Spillmal: A fullfgre et skjult bilde relatert til miljget (for eksempel et naturlandskap, en ren skolegard eller et
resirkuleringssymbol) ved a plassere de spredte brikkene pa riktig plass.

Slik spiller du (kontroller):

Dra og slipp: Bruk musen eller fingeren til & holde brikkene og dra dem til riktig sted p& hovedbrettet.
Brikkemontering: Nar de riktige brikkene er plassert side om side, lases de vanligvis sammen automatisk.
Regler og tips:

F@rst lager du rammen din ved a finne hjgrne- og kantbrikkene.

A skille brikkene etter fargegrupper vil gjgre jobben enklere.

Nar bildet er ferdig, vises en melding eller et bilde relatert til miljget.

3. Brukerveiledning for minnespill

Spillmal: A finne matchende par av bilder blant kortene med forsiden ned. Kortene inneholder vanligvis typer
avfall, naturbilder eller miljgsymboler.

Slik spiller du:
Klikk pa to av kortene med billedsiden ned pa skjermen for a snu dem.
Hvis bildene er like, forblir kortene med billedsiden opp.

Hvis bildene er forskjellige, lukkes kortene igjen, og du ma huske plasseringene deres.



Tips:
Fokuser og husk plasseringen av de avslgrte kortene.

Prgv a finne alle parene med feerrest mulig trekk.

4. Brukerveiledning for ordsgk (ordjakt/puslespill)

Spillmal: A finne og markere miljgrelaterte ord (f.eks. resirkulering, klima, natur, avfall, vann) gjemt i en tabell
med forvrengte bokstaver.

Slik spiller du:

Sgk etter ordene i listen nedenfor i tabellen.

Nar du finner et ord, velger du det ved a fglge det fra fgrste bokstav til siste med musen (eller fingeren).
Ord kan skjules horisontalt, vertikalt eller diagonalt.

Tips:

| stedet for a ga gjennom listen i rekkefg@lge, fokuser pa ordene som fanger blikket ditt i tabellen.

Du kan finne ord raskere ved a skanne sjeldne bokstaver (som J, V, Z).

5. Brukerveiledning for matching/sortering

Spillets mal: A matche de gitte objektene med riktige kategorier. Det er vanligvis basert pa a kaste avfall i
riktige resirkuleringsdunker (papir, plast, glass, metall).

Slik spiller du:

Hold avfallsobjektet som vises pa skjermen (f.eks. en plastflaske).
Dra og slipp det pa riktig resirkuleringsdunk nederst.

Regler:

Avfall kastet i feil dunk kan fg@re til tap av poeng eller sprette tilbake.

Malet er a rense miljget ved 3 sortere alt avfall riktig.

6. Brukerveiledning for quizspill (kunnskapsquiz)

Spillets mal: A teste kunnskapen din ved & svare riktig pa flervalgsspgrsmal om temaene miljg, klimaendringer
og resirkulering.

Slik spiller du:

Les spgrsmalet som vises pa skjermen.

Klikk pa alternativet (A, B, C, D) du mener er riktig.
Tips:

Les spgrsmalene ngye; Noen ganger kan de vare spgrsmal med negativ innhold, som for eksempel «hvilken
kan ikke gjgres» eller «hvilken er feil».



Riktige svar gir deg poeng og lar deg ga videre til neste niva.

HRVATSKI

VvODIC/PRICARNIK ZA IGRU:

U nastavku su odvojeni prirucnici za igru Labirint, igru Slagalica i Cetiri druge igre (Memory Coding, Word
Puzzle, Matching i Word Search/Sortiranje).

1. Priruc¢nik za igru Labirint

Cilj igre: Igra¢ mora voditi lik ili predmet s ekoloSkom tematikom (npr. ucenika, kamion za recikliranje ili
radnika za CiS¢enje) kroz slozeni labirint do izlazne tocke ili cilja (kanta za recikliranje, Skola, Cisti park itd.).

Kako igrati (Kontrole):

Racunalo: Koristite tipke sa strelicama (desno, lijevo, gore, dolje) za pomicanje lika i stavljanje odgovarajuceg
otpada u odgovarajucu kantu. Ne zaboravite osvjeZiti stranicu nakon svake uspjesne akcije!

Mobitel/Tablet: Prijedite prstom preko zaslona u smjeru u kojem se Zelite kretati ili koristite virtualne tipke sa
strelicama ako su dostupne.

Pravila i savjeti:

Pokusajte se kretati kroz labirint bez udaranja u zidove.

Pazite na prepreke na putu (hrpe smeca, oblaci zagadenja itd.); one vam mogu blokirati put.
PronalaZzenje najkradeg puta i dolazak do cilja u najbrzem vremenu obi¢no donosi vedi rezultat.
2. Upute za igru slagalice

Cilj igre: Dovrsiti skrivenu sliku povezanu s okolisem (poput prirodnog krajolika, Cistog Skolskog dvorista ili
simbola recikliranja) postavljanjem razasutih dijelova na njihova ispravna mjesta.

Kako igrati (kontrole):

Povlacenje i ispustanje: Pomocu misa ili prsta drZite dijelove i povucite ih na ispravno mjesto na glavnoj ploci.
Sastavljanje dijelova: Kada se ispravni dijelovi postave jedan pored drugog, obi¢no se automatski zakljucavaju.
Pravila i savjeti:

Prvo stvorite okvir pronalazenjem kutnih i rubnih dijelova.

Razdvajanje dijelova po grupama boja olaksat ¢e vam posao.

Kada je slika dovrsena, pojavit ¢e se poruka ili slika povezana s okolisem.

3. Vodic za korisnike igre pamcenja

Cilj igre: Pronaci odgovarajuce parove slika medu karticama okrenutim licem prema dolje. Kartice obi¢no
sadrzZe vrste otpada, slike prirode ili simbole okolisa.

Kako igrati:



Kliknite na bilo koje dvije karte okrenute licem prema dolje na zaslonu da biste ih okrenuli.
Ako su slike iste, karte ostaju okrenute licem prema gore.

Ako su slike razli¢ite, karte se ponovno zatvaraju i morate zapamtiti njihove lokacije.
Savjeti:

Usredotocdite se i zapamtite lokaciju otkrivenih karata.

Pokusajte pronadi sve parove s $to manje poteza.

4. Korisnicki vodic za pretraZivanje rijeci (Lov na rijeci/Zagonetke)

Cilj igre: Pronadi i oznaciti rijeci povezane s okolisem (npr. Recikliranje, Klima, Priroda, Otpad, Voda) skrivene
unutar tablice isprekidanih slova.

Kako igrati:

Potrazite rijeci navedene na popisu ispod unutar tablice.

Kada pronadete rijec, odaberite je pratedi je od prvog do posljednjeg slova misem (ili prstom).
Rijec¢i mogu biti skrivene vodoravno, okomito ili dijagonalno.

Savjeti:

Umjesto da pregledavate popis redom, usredotocite se na rijeci koje vam upadaju u oci u tablici.

Rijeci moZete brze pronadi skeniranjem rijetkih slova (poput J, V, Z).

5. Vodic za korisnike igre spajanja/razvrstavanja

Cilj igre: Spojiti zadane predmete s ispravnim kategorijama. Obi¢no se temelji na bacanju otpada u ispravne
kante za recikliranje (papir, plastika, staklo, metal).

Kako igrati:

Drzite otpadni predmet koji se pojavljuje na zaslonu (npr. plasti¢na boca).
Povucite ga i ispustite na odgovarajucu kantu za recikliranje na dnu.
Pravila:

Otpad bacen u pogresnu kantu moZe rezultirati gubitkom bodova ili se odbiti natrag. Cilj je oCistiti okolis
ispravnim razvrstavanjem otpada.

6. Vodic za korisnike igre kviza (kviz znanja)

Cilj igre: Testirati svoje znanje to¢nim odgovaranjem na pitanja s viSestrukim izborom o temama okolisa,
klimatskih promjena i recikliranja.

Kako igrati:
Procitajte pitanje koje se pojavljuje na zaslonu.

Kliknite na opciju (A, B, C, D) za koju mislite da je tocna.



Savjeti:

ny

PaZljivo procitajte pitanja; ponekad to mogu biti pitanja s negativnom korijenom poput "Sto se ne moze uciniti"
ili "Sto je pogresno".

Tocni odgovori donose vam bodove i omogucuju vam da napredujete na sljedecu razinu.

ITALIANO

MANUALE D'USO DEL GIOCO:

Di seguito sono riportati i manuali d'uso separati per Maze Game, Puzzle Game e altri quattro giochi (Memory
Coding, Puzzle di parole, Abbinamento e Ricerca/Ordinamento di parole).

1. Manuale d'uso di Maze Game

Obiettivo del gioco: il giocatore deve guidare un personaggio o un oggetto a tema ambientale (ad esempio,
uno studente, un camion della raccolta differenziata o un addetto alle pulizie) attraverso un labirinto
complesso fino al punto di uscita o all'obiettivo (un bidone della raccolta differenziata, una scuola, un parco
pulito, ecc.).

Come giocare (comandi):

Computer: usa i tasti freccia (Destra, Sinistra, Su, Gil) per muovere il personaggio e gettare i rifiuti
corrispondenti nel bidone appropriato. Ricorda di aggiornare la pagina dopo ogni azione riuscita!

Cellulare/Tablet: fai scorrere il dito sullo schermo nella direzione in cui desideri muoverti, oppure usa i tasti
freccia virtuali, se disponibili.

Regole e suggerimenti:

cerca di attraversare il labirinto senza urtare le pareti. Fai attenzione agli ostacoli sul percorso (cumuli di
spazzatura, nuvole di inquinamento, ecc.); possono bloccarti la strada.

Trovare il percorso piu breve e raggiungere I'obiettivo nel minor tempo possibile ti fa guadagnare un punteggio
piu alto.

2. Istruzioni per il gioco di puzzle

Obiettivo del gioco: completare un'immagine nascosta relativa all'ambiente (come un paesaggio naturale, un
cortile scolastico pulito o un simbolo del riciclaggio) posizionando correttamente i pezzi sparsi.

Come si gioca (comandi):

Trascina e rilascia: usa il mouse o un dito per tenere i pezzi e trascinarli nella posizione corretta sul tabellone
principale.

Assemblaggio dei pezzi: quando i pezzi corretti vengono posizionati uno accanto all'altro, di solito si incastrano
automaticamente.

Regole e suggerimenti:

Per prima cosa, crea la tua cornice trovando i pezzi degli angoli e dei bordi.



Separare i pezzi per gruppi di colori rendera il tuo lavoro piu facile.

Una volta completata I'immagine, apparira un messaggio o un'immagine relativa all'ambiente.

3. Guida utente del gioco di memoria

Obiettivo del gioco: trovare coppie di immagini corrispondenti tra le carte coperte. Le carte solitamente
raffigurano tipi di rifiuti, immagini della natura o simboli ambientali.

Come si gioca:

Clicca su due carte coperte sullo schermo per girarle.

Se le immagini sono uguali, le carte rimangono scoperte.

Se le immagini sono diverse, le carte vengono chiuse di nuovo e devi ricordarne la posizione.
Suggerimenti:

Concentrati e ricorda la posizione delle carte scoperte.

Cerca di trovare tutte le coppie con il minor numero di mosse possibile.

4. Guida utente di Ricerca di Parole (Caccia alle Parole/Puzzle)

Obiettivo del gioco: Trovare e contrassegnare parole legate all'ambiente (ad esempio, Riciclaggio, Clima,
Natura, Rifiuti, Acqua) nascoste in una tabella di lettere mescolate.

Come si gioca:

Cerca le parole indicate nell'elenco sottostante all'interno della tabella.

Quando trovi una parola, selezionala tracciandola dalla prima all'ultima lettera con il mouse (o con un dito).
Le parole possono essere nascoste orizzontalmente, verticalmente o diagonalmente. Suggerimenti:

Invece di scorrere I'elenco in ordine, concentrati sulle parole che ti colpiscono nella tabella.

Puoi trovare le parole pil velocemente scansionando le lettere rare (come J, V, Z).

5. Guida utente del gioco di abbinamento/ordinamento

Obiettivo del gioco: abbinare gli oggetti dati alle categorie corrette. Di solito si basa sul gettare i rifiuti nei
contenitori per il riciclaggio corretti (carta, plastica, vetro, metallo).

Come si gioca:

Tieni premuto I'oggetto di rifiuto che appare sullo schermo (ad esempio, una bottiglia di plastica).
Trascinalo e rilascialo nel contenitore per il riciclaggio appropriato in basso.

Regole:

| rifiuti gettati nel contenitore sbagliato possono comportare la perdita di punti o il rimbalzo.

L'obiettivo e ripulire I'ambiente separando correttamente tutti i rifiuti.



6. Guida utente del gioco a quiz (quiz di conoscenza)

Obiettivo del gioco: testare le tue conoscenze rispondendo correttamente a domande a risposta multipla su
temi quali ambiente, cambiamenti climatici e riciclaggio.

Come si gioca:

Leggi la domanda che appare sullo schermo.
Clicca sull'opzione (A, B, C, D) che ritieni corretta.
Suggerimenti:

Leggi attentamente le domande; a volte potrebbero essere domande con una radice negativa, come "quale
non si puo fare" o "quale e sbagliato".

Le risposte corrette ti fanno guadagnare punti e ti permettono di avanzare al livello successivo.

ITAAIKA

OAHTOZ/ETXEIPIAIO XPHZHZ MAIXNIAIOY:

MapaKATW UTIAPXOUV EEXWPLOTA EVXELPLOLA Xpriong yia To Maze Game, To Puzzle Game Kal t€aoepa AAAa
rayvidia (Kwdwomoinon Mviung, Malk Aé€swy, Avtiotoixion kot Avalntnon/Tafwounon Aé€swv).

1. Eyxelpidio Xpriotn Maze Game

Y1Ox0¢ MawvidloL: O maiktng mMPEMeL va KaBodnynoeL £vav XopaKTnpa f avtikeipevo pe meptBarlovtiko Béua
(m.x. évav pabntn, éva doptnyo avakUKAwoNG f Eévav epyatn Kabaplopou) péoa amo évav oUVOEeTo
AaBupLvBo mpog to onueio e€660uU 1) Tov oTtoX0 (KAdog avakUKAwaoNG, oxoAsio, kabapo MAPKOo K.ATL.).

Tpomog Natyvidlou (Xelplotipla):

YroAoylotng: Xpnolpomnotniote ta mAnktpa BEAoug (AggLd, Aplotepd, Mavw, KATw) yla va LETOKIVAOETE TOV
XOPAKTAPO KoL Vo ToTtoBeTroeTe Ta avtiotolyo amdPAnto otov KotdAnAo kado. Ouunbeite va avovewvete TN
oeAiba petd anod kabe emtuxnuévn evépyetal

Kwnto/Tablet: ZUpete to SAXTUASG oag otnv 086vn Tpog Thv kateVBLvon mou B€Aete va petakwvnBeite i
XPNOLLOTIOLAOTE TA ELKOVLKA TIARKTPA BEAOUG, Av elval StaBéatua.

Kavoveg kat ZUMBOUAEG:
Mpoomnadrote va mAonynBeite otov AaBUplvbo xwpic va XTUTOETE TOUC TOLXOUG.

Mpoaooyxn ota eUnodia oTo PovomaTtt (cwpoug okouTidlwy, clvveda pUTIavonG K.ATL). AUTA pmopet va
eunodicouv to §pouo oag.

H eUpeon g ouVTONOTEPNG SLASPOUNG KaL N EMITEVEN TOU GTOXOU OTOV TAXUTEPO XPOVO CUVHBWG 0aG
anodpépel uPnAotepn Pabuoloyia.

2. 08nyiec MNawyvidoL Mali



Ytoxo¢ Mawyvidiou: Na oAokAnpwoeTe pla Kpudn lkOva mou oxXetiletal pe to nmeplBailov (Onwg €va puaotko
torio, pa kabapr) auln oxoAelou f éva cUPPBOAO AVAKUKAWGNG) TOTIOBETWVTAG TO GKOPTILA KOUUATLOL OTLG
OWOTEG TOuG BEoELC.

Tpomog Natyvidlou (Xelplotipla):

ZUpoLpo Kal AtoBeon: XpNnOLLLOTOLOTE TO TOVTIKL I} TO SAXTUAG 0aG Yo VOL KPOTNOETE TA KOMUATLA KL VOL TOL
oUpeTe 0T owotr B€on oTtov KUPLO Ttivaka.

JuvappoAoynon Koppatiwyv: Otav Ta cwotd Koppdtia tonobetouvral SimAa-6imAa, cuvnBwe kAeldwvouv
outopoTa.

Kavoveg kat ZUMBOUAEG:
MpwTta, SnuUloupynote To MAAIoLO cag Bplokovtag Ta KOPUATLA OTLC YWVIEC KaL OTLC AKPEC.
O SL0XWPLOPOG TWV KOUUOTLWY 0VA OUASES XpwHATwWY Ba SleUKOAUVEL TNV gpyacia oag.

Otav oAokAnpwbOel n elkdva, Ba epdaviotel Eva PAvVURA ) LA ELKOVA TTOU OXETI(ETAL LE TO TEpLBAAlOV.

3. 08nyoc¢ Xpnotn Nayvidlou MvAung

Jtoxo¢ Mawvidiou: Na Bpeite {evyn €KOVWV TIOU TALPLA{OUV HLETAEY TWV KAPTWVY UE TV 0PN TPog Ta KAtw. Ot
KAPTEC ouvnBwG mepAapBavouv idn anoPAntwy, elkOVeg dpuong N meplBarlovtikd cUUBOAa.

Nwc va naigete:

Kavte kALK og 800 amod TIG KAPTEC LE TNV 0PN MPOC Ta KATW aTnv 080vn yla va TLC YUPLOETE.

Edv oL elkoveg sival (SLEG, oL KAPTEG TTAPAUEVOUV E TNV 0PN TIPOC TA TTAVW.

EAv ol elkoveg eival SLadopeTIKEC, oL KApTeg KAsivouv Eava Kat Tipmel va BupnBeite tig B£0eLg TOuG.
JUUBOUAEG:

Eotidote kat BupnBeite Tn B£€on Twv amokaAupOELCWVY KAPTWV.

Mpoomnadrote va Bpeite OAa ta Levyn Ue TIG AlyOTEPEC SUVATEC KIVAOELG.

4. 06nyo¢ xprnotn Avalntnong Aé€ewv (Kuvnyt Aé€swv/Mal))

Y1Ox0¢ Tou Ttaxvidlol: Na Bpeite kat va emonuavete Aé€elg mou oxetilovral pe to reptBaiiov (m.y.,
AvakUkAwon, KAipa, ®uon, AnopAnta, Nepd) KpUUMEVEG LECA OE EVAV TILVAKA UE UMEPSEUEVA YPAUUOTAL.

Nwg va maiéete:
Avalntnote Tig Aé€eLg mou Sivovtal otnv mopakdTw Alota péoa oTov Tivaka.

Otav Bpeite pa Ae€n, emAéfte TV eviomilovtdg Tt and To MPWTO YPAUUA EWE TO TEAEUTALO HE TO TOVTIKL 00G
(1 To 8AyTuAo oag).

O Aé€eLg pmopoUv va ival KpupPEVEC opllovTia, kKaBeta 1 Slaywvia.
JUMBOUAEG:
Avti va nepinynBeite otn Alota e T O£lpQd, £0TLAOTE OTLG AEEELG TTOU oA TpafoUv TNV MPOCOXH CTOV TMivVOKA.

Mmopeite va Bpeite Aé€eLg TILO ypriyopa COPWVOVTAC OTIAVLIA YpAaupata (onwg J, V, Z).



5. 06nyoc Xpnong MNawvidov Taiplaopa/Tagvounon

Jtoxo¢ Mawxvidiou: Na avriotolyioete Ta SeS50UEVA AVTIKEILEVA LE TI CWOTEG KATnyopies. ZuvnBwe Baoiletal
otnv pidn amoppLUHATWY 0TOUC CWwoToUC Kadoug avakUkAwaong (Xapti, MAaotiko, NuaAi, MétaAio).

Nwg va mtaiéete:

KpatnoTe TO QVTLKEILEVO QMOPPLUUATWY TTou gpdaviletal otnv 00ovn (1.X., £va TAAOTIKO UITOUKAAL).
JUpete Kol amoBeote To oTov KATAAMNAO KAS0 0VOKUKAWGCNC OTO KATW HEPOG.

Kavovec:

Ta amoppippata mou netolvtal o€ AdBog kado pnopel va 08nynoouv og anwleLa MOVIwy 1 va avanndnoouv
Tilow.

O otoyo¢ eival va kabaploete To meplBAAAOV TAELVOLWVTAG CWOTA OAO T Amoppippata.
6. 06nyoc Xprnong Mawvidiov Kouil (Koull N'vwoewv)

Y1Ox0¢ Mayvidlov: Na SOKIUACETE TIC YVWOELG 0OC AMAVIWVTAC CWOTA 08 £PWTNOELS TTOAAATIANG ETUAOYNG
OXETKA UE Ta BEpata mePIBAAAOVTOG, KALLOTLKAC aAAayC Kol avaKUKAWGNG.

Nwc va naigete:

AlaBaote TV epwtnon mou eudaviletal otny 086vn.
Kavte kA otnv enthoyn (A, B, C, D) mou Bewpeite cwotn.
JuUBOUAEG:

AL0BAOTE TPOOEKTIKA TIC EPWTNOELG. MepLKEC POPEC UMOPEL va elval EpWTAOELG APVNTIKOU TIPOCAVATOALOUOU,
OTIWG «TIoLaL Ao TI¢ SUo dev pmopel va yivew» f «mola sivot AaBog».

OL owoTEC anavtioelg oag kepdi{ouv MOVTOUG KOl 0AC ETITPEMOUV VA TIPOXWPINOETE OTO EMOUEVO eTinEeSO.

DEUTSCH

SPIELANLEITUNG:

Unten finden Sie separate Benutzerhandblcher fiir das Labyrinthspiel, das Puzzlespiel und vier weitere Spiele
(Memory Coding, Wortratsel, Zuordnungsspiel und Wortsuche/Sortierung).

1. Benutzerhandbuch Labyrinthspiel

Spielziel: Der Spieler muss eine Figur oder ein Objekt mit Umweltbezug (z. B. einen Schiiler, einen Millwagen
oder einen Reinigungskraft) durch ein komplexes Labyrinth zum Ausgang oder Ziel (Recyclingtonne, Schule,
sauberer Park usw.) fihren.

Spielanleitung (Steuerung):

Computer: Bewegen Sie die Figur mit den Pfeiltasten (rechts, links, oben, unten) und legen Sie den
entsprechenden Abfall in den passenden Behalter. Aktualisieren Sie die Seite nach jeder erfolgreichen Aktion!

Mobilgerat/Tablet: Wischen Sie mit dem Finger Gber den Bildschirm in die gewlinschte Richtung oder
verwenden Sie die virtuellen Pfeiltasten, falls verfiigbar.



Regeln und Tipps:
Versuchen Sie, das Labyrinth zu durchqueren, ohne gegen die Wande zu stof3en.

Achten Sie auf Hindernisse auf dem Weg (Miillhaufen, Abgaswolken usw.). Diese kénnen dir den Weg
versperren.

Wer den kiirzesten Weg findet und das Ziel am schnellsten erreicht, erzielt in der Regel eine hohere Punktzahl.

2. Puzzle-Spielanleitung

Spielziel: Vervollstandige ein verstecktes Bild zum Thema Umwelt (z. B. eine Naturlandschaft, einen sauberen
Schulhof oder ein Recycling-Symbol), indem du die verstreuten Teile an die richtige Stelle setzt.

Spielanleitung (Steuerung):

Ziehen und Ablegen: Halte die Teile mit der Maus oder dem Finger fest und ziehe sie an die richtige Stelle auf
dem Spielbrett.

Zusammensetzen der Teile: Wenn die richtigen Teile nebeneinander liegen, rasten sie normalerweise
automatisch ein.

Regeln und Tipps:
Erstelle zuerst den Rahmen, indem du die Eck- und Randteile suchst.
Das Sortieren der Teile nach Farben erleichtert die Arbeit.

Sobald das Bild vollstandig ist, erscheint eine Nachricht oder ein Bild zum Thema Umwelt.

3. Memory-Spiel — Benutzerhandbuch

Spielziel: Finde zusammenpassende Bildpaare auf den verdeckten Karten. Die Karten zeigen in der Regel
verschiedene Abfallarten, Naturmotive oder Umweltsymbole.

Spielanleitung: Klicken Sie auf zwei beliebige verdeckte Karten auf dem Bildschirm, um sie umzudrehen.
Sind die Bilder gleich, bleiben die Karten offen.

Sind die Bilder unterschiedlich, werden die Karten wieder zugedeckt. Merken Sie sich ihre Positionen.
Tipps: Konzentrieren Sie sich auf die Positionen der aufgedeckten Karten und merken Sie sie sich.

Versuchen Sie, alle Paare mit so wenigen Ziigen wie moglich zu finden.

4. Wortsuche (Wortratsel) — Benutzerhandbuch

Spielziel: Finden und markieren Sie Woérter zum Thema Umwelt (z. B. Recycling, Klima, Natur, Abfall, Wasser),
die in einer Tabelle mit durcheinandergewiirfelten Buchstaben versteckt sind.

Spielanleitung: Suchen Sie in der Tabelle nach den unten aufgefiihrten Wortern.

Wenn Sie ein Wort gefunden haben, markieren Sie es, indem Sie es mit der Maus (oder dem Finger) vom
ersten bis zum letzten Buchstaben nachfahren.



Die Worter konnen horizontal, vertikal oder diagonal versteckt sein.

Tipps: Konzentrieren Sie sich nicht auf die Worter, die Ihnen in der Tabelle ins Auge fallen, sondern gehen Sie
die Liste der Reihe nach durch.

Du kannst Worter schneller finden, indem du seltene Buchstaben (wie J, V, Z) scannst.

5. Zuordnungs-/Sortierspiel — Benutzerhandbuch

Spielziel: Ordne die angezeigten Objekte den richtigen Kategorien zu. Das Spiel basiert in der Regel darauf,
Abfall in die richtigen Recyclingbehilter (Papier, Plastik, Glas, Metall) zu werfen.

Spielanleitung: Halte den Abfallgegenstand, der auf dem Bildschirm erscheint (z. B. eine Plastikflasche), in der
Hand.

Ziehe ihn per Drag & Drop in den entsprechenden Recyclingbehalter unten.
Regeln: Abfall, der in den falschen Behalter geworfen wird, kann zu Punktabzug oder einem Riickprall fihren.

Ziel ist es, die Umwelt durch korrektes Sortieren des gesamten Abfalls zu schiitzen.

6. Quizspiel (Wissensquiz) — Benutzerhandbuch

Spielziel: Teste dein Wissen, indem du Multiple-Choice-Fragen zu den Themen Umwelt, Klimawandel und
Recycling richtig beantwortest.

Spielanleitung: Lies die Frage, die auf dem Bildschirm erscheint.
Klicke auf die Option (A, B, C, D), die du fur richtig haltst.

Tipps: Lies die Fragen sorgfaltig durch; Manchmal handelt es sich um Fragen mit negativem Fragetypus, wie
zum Beispiel ,Welche der folgenden Aufgaben kann nicht ausgefiihrt werden?“ oder ,Welche der folgenden
Aufgaben ist falsch?”.

Richtige Antworten bringen Ihnen Punkte und ermdglichen Ihnen den Aufstieg zur nachsten Stufe.

ROMANO

GHIDUL/MANUALUL UTILIZATORULUI JOCULUI:

Mai jos sunt manuale de utilizare separate pentru Jocul Labirintului, Jocul Puzzle si alte patru jocuri (Codare de
Memorie, Puzzle de Cuvinte, Potrivire si Cautare/Sortare de Cuvinte).

1. Manualul utilizatorului Jocului Labirint

Obiectivul jocului: Jucatorul trebuie sa ghideze un personaj sau un obiect cu tematica ecologica (de exemplu,
un elev, un camion de reciclare sau un lucrdtor de curatenie) printr-un labirint complex pana la punctul de
iesire sau tinta (cos de reciclare, scoala, parc curat etc.).

Cum se joaca (Comenzi):

Computer: Foloseste tastele sageata (Dreapta, Stanga, Sus, Jos) pentru a muta personajul si a plasa deseurile
corespunzatoare in cosul corespunzator. Nu uita sa reimprospatezi pagina dupa fiecare actiune reusita!



Mobil/Tableta: Gliseaza cu degetul pe ecran in directia in care doresti sa te misti sau foloseste tastele sageata
virtuale, daca sunt disponibile.

Reguli si sfaturi:
Tncearca sa navighezi prin labirint fard a lovi peretii.
Ai grija la obstacolele de pe cale (gramezi de gunoi, nori de poluare etc.); acestea iti pot bloca calea.

Gasirea celei mai scurte cai si atingerea obiectivului Tn cel mai scurt timp va aduce de obicei un scor mai mare.

2. Instructiuni joc puzzle

Obiectivul jocului: Completarea unei imagini ascunse legate de mediu (cum ar fi un peisaj natural, o curte
scolara curata sau un simbol de reciclare) prin plasarea pieselor imprastiate in locurile lor corecte.

Cum se joaca (Comenzi):

Tragere si plasare: Foloseste mouse-ul sau degetul pentru a tine piesele si a le trage in locatia corecta pe tabla
principala.

Asamblarea pieselor: Cand piesele corecte sunt plasate una langa alta, acestea se blocheaza de obicei
automat.

Reguli si sfaturi:
Mai intai, creati cadrul gasind piesele de colt si de margine.
Separarea pieselor pe grupuri de culori va va usura munca.

Cand imaginea este completd, va aparea un mesaj sau o imagine legata de mediu.

3. Ghidul utilizatorului jocului de memorie

Obiectivul jocului: Gasirea perechilor de imagini potrivite printre cartile cu fata in jos. Cartile prezinta de obicei
tipuri de deseuri, imagini din natura sau simboluri de mediu.

Cum se joaca:

Faceti clic pe oricare doua dintre cartile cu fata in jos de pe ecran pentru a le intoarce.
Daca imaginile sunt identice, cartile raman cu fata in sus.

Daca imaginile sunt diferite, cartile se inchid din nou si trebuie sa va amintiti locatiile lor.
Sfaturi:

Concentrati-va si amintiti-va locatia cartilor dezvaluite.

Tncercati sa gasiti toate perechile cu cele mai putine mutiri posibile.

4. Ghid de utilizare pentru cautarea de cuvinte (Vanatoare de cuvinte/Puzzle)

Obiectivul jocului: Sa gasiti si sa marcati cuvinte legate de mediu (de exemplu, Reciclare, Clima, Natur3,
Deseuri, Apa) ascunse intr-un tabel cu litere amestecate.

Cum se joaca:



Cautati cuvintele din lista de mai jos Tn tabel.

Cand gasiti un cuvant, selectati-l trasandu-I de la prima pana la ultima litera cu mouse-ul (sau degetul).
Cuvintele pot fi ascunse pe orizontala, verticala sau diagonala.

Sfaturi:

n loc s& parcurgeti lista in ordine, concentrati-vd pe cuvintele care v atrag atentia in tabel.

Poti gasi cuvinte mai rapid scanand litere rare (cum arfiJ, V, Z).

5. Ghid de utilizare pentru jocul de potrivire/sortare

Obiectivul jocului: Sa potrivesti obiectele date cu categoriile corecte. De obicei, se bazeaza pe aruncarea
deseurilor in cosurile de reciclare corecte (hartie, plastic, sticld, metal).

Cum se joaca:

Tine obiectul rezidual care apare pe ecran (de exemplu, o sticla de plastic).

Trage-| si plaseaza-| in cosul de reciclare corespunzator din partea de jos.

Reguli:

Deseurile aruncate Tn cosul gresit pot duce la pierderea de puncte sau la pierderea lor.

Scopul este de a curata mediul Tnconjurator prin sortarea corecta a tuturor deseurilor.

6. Ghid de utilizare pentru jocul Quiz (Test de cunostinte)

Obiectivul jocului: Sa-ti testezi cunostintele raspunzand corect la intrebari cu variante multiple de raspuns pe
teme precum mediu, schimbari climatice si reciclare.

Cum se joaca:

Citeste intrebarea care apare pe ecran.

Fa clic pe optiunea (A, B, C, D) pe care o consideri corecta.
Sfaturi:

Citeste cu atentie Intrebarile; uneori pot fi intrebari cu structura negativa, cum ar fi ,,care nu se poate face” sau
,care este gresita”.

Raspunsurile corecte va aduc puncte si va permit sa treceti la nivelul urmator.

TURKCE
OYUN KULLANIM KILAVUZU/MANUELI:

Asagida Labirent Oyunu, Bulmaca Oyunu ve doért diger oyun (Hafiza Kodlama, Kelime Bulmacasi, Eslestirme ve
Kelime Arama/Siralama) icin ayri kullanim kilavuzlari bulunmaktadir.

1. Labirent Oyunu Kullanim Kilavuzu



Oyun Amaci: Oyuncu, ¢evre temali bir karakteri veya nesneyi (6rnegin, bir 6grenci, geri donisiim kamyonu
veya temizlik isgisi) karmasik bir labirentten cikis noktasina veya hedefe (geri donilisiim kutusu, okul, temiz park
vb.) yonlendirmelidir.

Nasil Oynanir (Kontroller):

Bilgisayar: Karakteri hareket ettirmek ve ilgili atigi uygun kutuya yerlestirmek icin ok tuslarini (Sag, Sol, Yukari,
Asagi) kullanin. Her basarili islemden sonra sayfayi yenilemeyi unutmayin!

Mobil/Tablet: Hareket etmek istediginiz yonde parmaginizi ekranda kaydirin veya varsa sanal ok tuslarini
kullanin.

Kurallar ve ipuglari:
Duvarlara carpmadan labirentten gecmeye calisin.
Yolda karsiniza gikabilecek engellere (¢op yiginlari, kirlilik bulutlari vb.) dikkat edin; bunlar yolunuzu tikayabilir.

En kisa yolu bulmak ve hedefe en hizli stirede ulasmak genellikle daha yiksek bir puan kazandirir.

2. Bulmaca Oyunu Talimatlari

Oyun Amaci: Daginik pargalari dogru yerlerine yerlestirerek cevreyle ilgili gizli bir resmi (6rnegin bir doga
manzarasl, temiz bir okul bahgesi veya geri donlisim sembolii) tamamlamak.

Nasil Oynanir (Kontroller):

Surukle ve Birak: Pargalari tutmak ve ana tahtadaki dogru yere siriiklemek icin farenizi veya parmaginizi
kullanin.

Parca Birlestirme: Dogru parcalar yan yana yerlestirildiginde, genellikle otomatik olarak birbirine kilitlenirler.
Kurallar ve ipuglari:

Oncelikle, kdse ve kenar pargalarini bularak cergevenizi olusturun.

Parcalari renk gruplarina gére ayirmak isinizi kolaylastiracaktir.

Resim tamamlandiginda, cevreyle ilgili bir mesaj veya resim goriinecektir.

3. Hafiza Oyunu Kullanim Kilavuzu

Oyun Amaci: Yizi asagi donik kartlar arasinda eslesen resim ciftlerini bulmak. Kartlarda genellikle atik tirleri,
doga goruntileri veya cevre sembolleri bulunur.

Nasil Oynanir:

Ekrandaki ylizi asag1 doniik kartlardan herhangi ikisine tiklayarak onlari gevirin.
Gorlintller ayniysa, kartlar yizi yukari dontk kalir.

Goruntuler farkhysa, kartlar tekrar kapanir ve yerlerini hatirlamaniz gerekir.
ipuglar:

Odaklanin ve ortaya gikan kartlarin yerini hatirlayin.

Mimbkin olan en az hamleyle tiim ciftleri bulmaya calisin.



4. Kelime Arama (Kelime Avi/Bulmaca) Kullanim Kilavuzu

Oyun Amaci: Karisik harflerden olusan bir tabloda gizlenmis ¢evreyle ilgili kelimeleri (6rnegin, Geri Dontsim,
iklim, Doga, Atik, Su) bulmak ve isaretlemek.

Nasil Oynanir:

Asagidaki listede verilen kelimeleri tabloda arayin.

Bir kelime buldugunuzda, fareyle (veya parmaginizla) ilk harften son harfe kadar izleyerek segin.
Kelimeler yatay, dikey veya capraz olarak gizlenmis olabilir.

ipuglari:

Listeyi sirayla incelemek yerine, tabloda goziiniize carpan kelimelere odaklanin.

Nadir harfleri (J, V, Z gibi) tarayarak kelimeleri daha hizl bulabilirsiniz.

5. Eslestirme/Siralama Oyunu Kullanim Kilavuzu

Oyun Amaci: Verilen nesneleri dogru kategorilerle eslestirmek. Genellikle atiklari dogru geri donisiim
kutularina (Kagit, Plastik, Cam, Metal) atmaya dayanir.

Nasil Oynanir:

Ekranda goriinen atik nesnesini (6rnegin, plastik bir sise) tutun.

Alttaki uygun geri dontisiim kutusuna strikleyip birakin.

Kurallar:

Yanhs kutuya atilan atiklar puan kaybina veya geri sekmeye neden olabilir.

Amag, tim atiklari dogru sekilde ayirarak ¢cevreyi temizlemektir.

6. Bilgi Yarismasi Oyunu (Bilgi Testi) Kullanim Kilavuzu

Oyun Amaci: Gevre, iklim degisikligi ve geri donlisim konularinda ¢coktan segmeli sorulari dogru cevaplayarak
bilginizi test etmek.

Nasil Oynanir:

Ekranda goriinen soruyu okuyun.

Dogru oldugunu daslindGgliniz segenege (A, B, C, D) tiklayin.

ipuglari:

Sorulari dikkatlice okuyun; bazen "hangisi yapilamaz" veya "hangisi yanhs" gibi olumsuz kokli sorular olabilir.

Dogru cevaplar size puan kazandirir ve bir sonraki seviyeye gegcmenizi saglar.



